
bouman YAOYOROZU HEROs BCG 化理想プラン NFT に触れる人の新規流入の入り口

としての地位を作る 

 

 

現状のブロックチェーンゲームは NFＴの購入を行っている人のみが楽しめる物がほとん

どです。 

そして、娯楽としての［ゲーム］と呼ぶにはあまりにもふさわしくない額のお金をかけない

とゲームとして楽しめない物が大半を占めています。 

10 万円かけたとしてもストーリーをまともに進める事が出来ない物も。 

そして何より、ブロックチェーンゲームは多くの場合 NFT に触れている人（ウォレットな

どの仕組みについてある程度理解している人）しかできないという問題があります。 

 

NFT に触れている人というのは現状日本ではごく少数です。現状の NFＴという物はその

ごく少数の購入者の取り合いをしているのが現状です。 

 

ある程度楽しむためには大金を出さねばならず、ウォレットについて学ぶ必要があり、尚且

つハッキングなど何があっても原則自己責任のゲームにどれほどの新規参入があるでしょ

うか。 

少なくとも［ゲーム］と呼ぶには余りにもハードルが高すぎると思っています。 

 

bouman YAOYOROZUHERO HEROs はその問題を解決したいと考えています。 

NFT カードを持っていないとゲームで使えない戦略という物はありません。 

ゲームをプレイするだけなら既存のアプリゲームのようにガチャで手に入れたカードのみ

で全ての戦略を楽しむ事が出来ます。 

あくまでＮＦＴカードは賞金の付いた大会などで有利に進める事（参加費用の免除・ランキ

ングでのポイントブースト等）、リアルイベントの際に限定グッズなどのプレゼントの参加

権利などの特典が付いたゲームでも使えるカードです。 

 

また一部大会では、NFT の恩恵を無効にしたルールという自分のデッキの組み合わせと運

のみで戦うという大会も存在します。そこで景品としてＮＦＴ（ブーストカードＮＦＴ等）

を用意する事で、今まで初めてＮＦＴに触れる又は存在を知らなかった人達にプレイヤー

に［ＮＦＴに触れる］という体験を与える事が可能です。 

つまり、新規ＮＦＴコレクターの誕生促進及び囲い込みが期待できます。 

 

今までの大半のブロックチェーンゲームの 

ブロックチェーンゲームの存在を知る 



↓ 

仮想通貨やＮＦＴ、ウォレットについて勉強する 

↓ 

ＮＦＴを手に入れる 

↓ 

ゲームをプレイする 

 

という流れだった物を 

 

ブロックチェーンの存在を知る 

↓ 

ゲームをプレイする 

↓ 

ゲーム内の大会などででＮＦＴを入手する 

↓ 

入手を切掛に仮想通貨やＮＦＴ、ウォレットについて勉強する 

↓ 

ＮＦＴの売買を行えるようになる 

 

という形に出来ればなと考えています。 

 

ＮＦＴに興味を持たなかったプレイヤーが大会で限定デザインのＮＦＴを手に入れて 

「こんな額で売れるのか！！」という経験を与えＮＦＴに興味を持って貰いＮＦＴについ

て知っていく切掛になればと考えています。 

 

 

 

 


